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Abstract. A solution for high performance applications that is highly transparent for
the developer, flexible and extensible, is presented.
Keywords: Distributed computing, computer clusters, multiprojection.

Resumo. Uma solu¢do para aplicativos de alto desempenho que apresenta alta
transparéncia ao desenvolvedor, flexibilidade e extensibilidade, é apresentada.
Palavras chaves: Computagdo distribuida, Aglomerados, Multiprojegao.

O objetivo desta pesquisa ¢ desenvolver uma ferramenta que fornega recursos para o
desenvolvimento de aplicagdes de multiprojecdo, para serem executadas em aglomerados
graficos, a Glass[1]. Esta ferramenta visa fornecer recursos de comunicacdo de dados,
processamento distribuido, gerenciamento distribuido, acesso distribuido dos dados e de
distribuicao dos dados dos dispositivos.

As principais caracteristicas da GLASS sao:Transparéncia para o usuario: ser simples
e intuitiva, tornando facil seu aprendizado e uso;Extensivel: extensao dos recursos com a
adicao de novos plugins; Desempenho: compatibilidade com os requisitos deste tipo de
aplicacdo;Independéncia de protocolos de rede: escolha do protocolo conforme a aplicagdo
e o ambiente; Portabilidade e interoperabilidade: suporte a diferentes arquiteturas e
sistemas operacionais; Arquitetura de rede configuravel: possibilidade de se adequar a
topologia de rede e suas condigdes; Suporte a threads: compatibilidade com threads.

A biblioteca ainda estd em desenvolvimento, os resultados presentes sdo preliminares, e
nem todas as funcionalidades estdo em estagio final. Os testes atuais ja mostram a facilidade
de uso. Mesmo estando ainda em sua infancia, a eficiéncia da biblioteca ja ¢ consideravel,
sendo plenamente satisfatoria para aplicativos em aglomerados graficos.
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